
Link zum Material

Augmented Reality Quiz <iframe src="https://creat
Microsoft HoloLens™ https://createmixedreality
Details über die Microsoft HoloLens™ <iframe src="https://creat
Quiz zur HoloLens <iframe src="https://creat
Unbedingt benötigte Software zur Entwi <iframe src="https://creat
Empfohlene Software zur Entwicklung d <iframe src="https://creat
Quiz zur grundlegenden Software <iframe src="https://creat
Der problemhafte Drucker https://createmixedreality
Papierstau beseitigen mit Hilfe der AR-A <iframe src="https://creat
Tintenpatrone wechseln mit Hilfe der AR<iframe src="https://creat
Versionen der benötigten Software <iframe src="https://creat
Voreinstellungen in Unity <iframe src="https://creat
Aufsetzen eines Projektes in Unity https://createmixedreality
Einstellungen in Visual Studio https://createmixedreality.
Assets in Unity <iframe src="https://creat
Vuforia Configuration in Unity <iframe src="https://creat
Interaktives Menü in Unity <iframe src="https://creat
Menübuttons <iframe src="https://creat
Programmiercode für den Sound <iframe src="https://creat
Einbindung eines Cursors <iframe src="https://creat
Einbindung des Menüs und des Cursors ihttps://createmixedrealit
Animation in Unity <iframe src="https://creat
Screen-Ansicht in Unity https://createmixedrealit
Einfügen einer Animation in Unity https://createmixedreality
Gestaltung der MR-Elemente in Unity <iframe src="https://creat
Build Settings in Unity <iframe src="https://creat
Implementierung der App auf der HoloL https://createmixedreality
Master-Projekt im Sommersemester 201<iframe src="https://creat
Erfahrungsberichte von Studierenden <iframe src="https://creat
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Beschreibende Alt-Texte für Videos, Bilder, etc.

Lizenzbezeichung Typ Alternativ-Text

CC-0 1.0 Quiz Selbsttest zu den Grundlagen von Mixed Reality
CC-0 1.0 Bild Auf diesem Bild ist die Microsoft HoloLens™ von der lin
CC-0 1.0 Text In diesem Text wird die Microsoft HoloLens™ aus drei P
CC-0 1.0 Quiz Quiz über die Wirtschaftliche, Technische und Nutzerpe
CC-0 1.0 Text Hier werden die drei Softwaretools zur Erstellung von m
CC-0 1.0 Text Drei Softwaretools, die hilfreich sind für die Entwicklung
CC-0 1.0 Quiz In diesem Quiz kann die lernende Person das Wissen üb
CC-0 1.0 Bild Auf dem Bild sieht man einen Tintenstrahldrucker
CC-0 1.0 Video In diesem Video wird demonstriert, wie die Augmented R
CC-0 1.0 Video In diesem Video wird demonstriert, wie die Augmented 
CC-0 1.0 Text In diesem Text wird aufgezeigt, wie man die aktuellen 
CC-0 1.0 Bild In diesem Imageslider wird gezeigt, wie man die Build S
CC-0 1.0 Video In diesem Video werden die ersten Schritte in Unity er
CC-0 1.0 Bild In diesem Bild wird gezeigt, wie man den Entwicklermod
CC-0 1.0 Bild In diesem Imagselider sieht man, wie ein Objekt in das
CC-0 1.0 Bild In diesem Image Hotspot werden die Einstellungen für 
CC-0 1.0 Bild In diesem Image Slider wird gezeigt, wie ein interaktiv
CC-0 1.0 Bild Hier wird gezeigt, wie man die einzelnen Menübuttons 
CC-0 1.0 Text Dieser Text beschreibt, wie der Sound bei der Objekter
CC-0 1.0 Bild In diesem Agamotto wird beschrieben, wie ein Cursor in 
CC-0 1.0 Video In diesem Video wird erläutert, wie ein Menü und ein 
CC-0 1.0 Bild In diesem Agamotto wird gezeigt, wie eine Animation e
CC-0 1.0 Bild Dieses Bild zeigt die mixed Realityelemente der AR-Appl
CC-0 1.0 Video In diesem Screencast wird gezeigt, wie eine Animation
CC-0 1.0 Bild In diesem Agamotto wird gezeigt, wie das Menü gestal
CC-0 1.0 Bild In diesem Bild wird gezeigt, welche Scene in den Build
CC-0 1.0 Video In diesem Video wird gezeigt, wie die entwickelte App
CC-0 1.0 Text Hier wird die Aufgabenstellung, die Durchführung und d
CC-0 1.0 Text Hier erzählen zwei Masterstudierende von ihren Erfah

Welche Lizenz kommt 
zum Einsatz?

Generelle Art des 
Materials (Audio, 
Video, Quiz, Bild, 

etc.





author dateCreated useRightsUrl

Selbsttest zu den Grundlagen von Mixed Reality Universität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
Auf diesem Bild ist die Microsoft HoloLens™ von der linUniversität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Text wird die Microsoft HoloLens™ aus drei PUniversität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
Quiz über die Wirtschaftliche, Technische und NutzerpeUniversität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
Hier werden die drei Softwaretools zur Erstellung von mUniversität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
Drei Softwaretools, die hilfreich sind für die EntwicklungUniversität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Quiz kann die lernende Person das Wissen übUniversität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
Auf dem Bild sieht man einen Tintenstrahldrucker Universität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Video wird demonstriert, wie die Augmented RUniversität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Video wird demonstriert, wie die Augmented Universität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Text wird aufgezeigt, wie man die aktuellen Universität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Imageslider wird gezeigt, wie man die Build SUniversität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Video werden die ersten Schritte in Unity er Universität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Bild wird gezeigt, wie man den EntwicklermodUniversität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Imagselider sieht man, wie ein Objekt in dasUniversität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Image Hotspot werden die Einstellungen für Universität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Image Slider wird gezeigt, wie ein interaktiv Universität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
Hier wird gezeigt, wie man die einzelnen Menübuttons Universität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
Dieser Text beschreibt, wie der Sound bei der ObjekterUniversität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Agamotto wird beschrieben, wie ein Cursor in Universität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Video wird erläutert, wie ein Menü und ein Universität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Agamotto wird gezeigt, wie eine Animation eUniversität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
Dieses Bild zeigt die mixed Realityelemente der AR-ApplUniversität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Screencast wird gezeigt, wie eine AnimationUniversität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Agamotto wird gezeigt, wie das Menü gestalUniversität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Bild wird gezeigt, welche Scene in den Build Universität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
In diesem Video wird gezeigt, wie die entwickelte App Universität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
Hier wird die Aufgabenstellung, die Durchführung und dUniversität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma
Hier erzählen zwei Masterstudierende von ihren Erfah Universität Hamburg, Prof. Dr. Markus Nüttg 26.06.2018 https://creativecommons.org/publicdoma

Der oder die Urheber/innen (+Mitwirkende an der 
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en nach 
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isBasedOnUrl about inLanguage

https://creativecommons.org/publicdomaSelbsttest zu den Grundlagen v DE Quiz
https://creativecommons.org/publicdomaAuf diesem Bild ist die Microso DE Agamotto
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Text wird die Micros DE Accordion Text
https://creativecommons.org/publicdomaQuiz über die Wirtschaftliche, DE Quiz
https://creativecommons.org/publicdomaHier werden die drei Softwareto DE Accordion Text
https://creativecommons.org/publicdomaDrei Softwaretools, die hilfreic DE Accordion Text
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Quiz kann die lernen DE Quiz
https://creativecommons.org/publicdomaAuf dem Bild sieht man einen T DE Agamotto
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Video wird demonstri DE Interaktives Vid
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Video wird demonstri DE Interaktives Vid
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Text wird aufgezeigt DE Text
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Imageslider wird geze DE Agamotto
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Video werden die ers DE Screencast
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Bild wird gezeigt, w DE Agamotto
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Imagselider sieht ma DE Agamotto
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Image Hotspot werden DE Agamotto
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Image Slider wird gez DE Agamotto
https://creativecommons.org/publicdomaHier wird gezeigt, wie man die DE Agamotto
https://creativecommons.org/publicdomaDieser Text beschreibt, wie de DE Accordion Text
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Agamotto wird beschri DE Agamotto
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Video wird erläutert DE Screencast
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Agamotto wird gezei DE Agamotto
https://creativecommons.org/publicdomaDieses Bild zeigt die mixed Rea DE Bild
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Screencast wird geze DE Screencast
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Agamotto wird gezei DE Agamotto
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Bild wird gezeigt, w DE Image Hotspot
https://creativecommons.org/publicdomaIn diesem Video wird gezeigt, DE Screencast
https://creativecommons.org/publicdomaHier wird die Aufgabenstellung DE Accordion Text
https://creativecommons.org/publicdomaHier erzählen zwei Masterstud DE Accordion Text

Liste von Materialien, die zur 
Erstellung genutzt werden

Knappe zusammenfassende 
Beschreibung des Inhalts

Sprache, in der 
das Material 

verfasst ist (bei 
uns meist: "de" 

oder "en")

Welche Art von 
Material? Bspw. 

Quiz, Präsentation, 
interaktives Video, 

…

learningReso
urceType





timeRequired

Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99
Alternativtext unknown 18-99

sofern zutreffend: Liste 
der Features, die das 
Material mit Blick auf 

Barrierefreiheit mitbringt 
(z.B.: Alternativtext, 

Audiodeskription, 
Textskript, …)

sofern flashing 
images bspw. in 

Videos auftauchen, 
etc. - ansonsten 

"unknown"

Altersklasse der 
primären 

Zielgruppe (grob 
geschätzt)

geschätzte 
Bearbeitungszeit 
für die primäre 

Zielgruppe (sofern 
durch uns 

einschätzbar, bspw. 
Dauer des Films - 
sonst leer lassen)

accessibilityFeatur
e

accessibilityHaz
ard

typicalAgeRan
ge





name publisher license

wird aus Feld 
"Materiatitel" 
gefüllt, muss 

daher hier nicht 
nochmal 

bearbeitet 
werden

ist immer 
"Universität 

Hamburg", muss 
daher nicht 

gesondert ausgefüllt 
werden

wird aus Feld 
"useRightsUrl" 
gefüttert (LRMI 

nutzt 
"useRightsURL", 
schema.org nutzt 

"license" zum 
gleichen Zweck)

unklar seitens 
HOOU, siehe 

https://www.w3.org/
wiki/WebSchemas/

Accessibility

unklar seitens HOOU, siehe 
https://www.w3.org/wiki/W
ebSchemas/Accessibility

accessibility
API

accessibilityCont
rol





educationalUse

LRMI "Definition: The 
predominant mode of 
learning supported by 
the learning resource.

Description: 
Acceptable values are 
'active', 'expositive', 
or 'mixed'." Für uns 

null relevant

gehört zu 
educationalAlignme
nt, nicht zutreffend

gehört zu 
educationalAlignment, 

nicht zutreffend

Laut LRMI "An 
alignment to an 

established 
educational 

framework." Greift bei 
uns nicht, es sei denn, 
man kann "Lehrplan 7. 
Klasse" o.ä. Benennen 

interactivityTyp
e

educationalRo
le

educationalAlignm
ent





alignmentType

LRMI: "describes an 
alignment between a 

learning resource and a 
node in an educational 
framework" Da wir mit 

der HOOU kein 
Framework haben, fallen 

diese und ein paar andere 
Elemente weg

gehört zu 
alignmentType

, fällt weg

gehört zu 
alignmentTy
pe, fällt weg

gehört zu 
alignmen

tType, 
fällt weg

gehört 
zu 

alignme
ntType, 

fällt weg

education
alFramew

ork

targetDe
scription

target
Name

target
Url
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